CHAPITRE 1 

Initiation a Tlnformatique 


Chapitre I : Initiation a I'informatique 


Plan : 

1. Introduction a I'informatique. 

2. Domaines duplication. 

3. Elements de base d'un ordinateur de bureau. 

4. Elements secondaires d'un ordinateur. 

5. Composants Principaux de I'Unite Centrale (Unite Systeme). 

6. Unites de mesure en Informatique. 

7. Fonctionnement d'un ordinateur. 
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1. Introduction a I'informatique 
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Introduction 


Qu'est ce que I'lnformatique ? 


r— • Maintenance (Reparation) des 
Ordinateurs. 


INFORMATIQUE 



• Installations de logiciel (application). 

• Desinstallation de VIRUS 


• Changement d'une piece d'un Ordinateur. 


Introduction 


Qu'est ce que I'lnformatique ? 


INFORMATIQUE 



INFORMATION AUTOMATIQUE 


L'lnformatique est la science du Traitement (Analyse) AUTOMATIQUE de 
I'INFORMATION 


Introduction 


Role de rinformaticien : 

Resoudre des problemes de maniere automatique en utilisant un ordinateur. 


Ordinateur : 


Un Ordinateur est une machine de traitement de ('information. 

Un ordinateur est capable de Stocker et de traiter les informations. 



2. Domaines (^application de I'informatique 



Domaines d'application de I'informatique 


De nos jours Tinformatique est partout ! 

• Vie Quotidienne. (Internet, Telephonie). 

• Medecine. 

• Commerce. 

(Logiciel Point de vente, Stock, ...etc). 

• Jeux Video 

(Intelligence Artificielle). 

• Banque (Distributeur Automatique). 

• Industrie (Automate programmable, robot). 
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4. Elements de base d'un Ordinateur de 

bureau. 
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i 


Elements de base d'un Ordinateur de 

bureau. 



Unite Centrale 
(Unite Systeme) 




Ecran 


Clavier 



Souris 


L'unite Centrale est le boitier contenant tout le materiel electronique 
permettant a I'ordinateur de fonctionner 
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Elements de base d'un Ordinateur de 

bureau. 



Unite Centrale 
(Unite Systeme) 




Ecran 


Clavier 



Souris 


L'ecran (moniteur) affiche des informations sous forme visuelle, au moyen de texte et 
de graphiques. 

II Existe deux types principaux d'ecran : Ecran CRT et Ecran Plat. 

La taille d'un ecran est calculee en POLICE sur la diagonale. 

1 " = 2.54cm 
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i 


Elements de base d'un Ordinateur de 

bureau. 



Unite Centrale 
(Unite Systeme) 





Ecran 


Clavier 


Souris 


Le clavier est utilise principalement pour taper du texte sur I'ordinateur, il comporte 
des touches pour les lettres et les chiffres, ainsi que des touches speciales ( Touche de 
Fonction : CTRL, ALT ; Symbole : 


18 




i 


Elements de base d'un Ordinateur de 

bureau. 



Unite Centrale 
(Unite Systeme) 




Ecran 


Clavier 



Souris 


La souris est utilisee pour pointer sur des elements affiches sur I'ecran de Tordinateur. 
Elle Comporte essentiellement deux boutons : 

• Bouton Principal (generalement a gauche). 

• Bouton Secondaire (a droite). 
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5. Elements Secondaires d'un Ordinateur de 

bureau. 
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Elements Secondaire d'un Ordinateur de 

bureau (Peripheriques) 





Imprimante 


Scanner 


Haut-parleurs 


L'imprimante permet de transferer des donnees de I'ordinateur sur du papier 


Un Scanner permet de transformer un document en une image lisible par 
ordinateur. (Numerisation) 


Les haut-parleurs sont utilises pour lire du son provenant de I'ordinateur. Ils 
peuvent etre integres a I'unite systeme ou connectes a I'aide de cables 
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Elements Secondaire d'un Ordinateur de 

bureau (Peripheriques) 


II existe principalement deux types de peripheriques : 

• Les Peripheriques d'entree : Permettent a I'utilisateur de faire rentrer des informations a 
rordinateur. 

• Les peripheriques de Sortie : Permettent a Tordinateur d'envoyer des donnees a 
I'utilisateur. 



Utilisateur 


Entree 


Sortie 



Unite 

Centrale 
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6. Composants Principaux de I'Unite 

Centrale 
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Composants Principaux de I'Unite Centrale : 


L'Unite Centrale est constitute principalement de : 

• Processeur. 

• Les Memoires (Memoire principale : Memoire Vive RAM, Memoire Morte ROM / 
Memoires Secondaires). 

• Carte Graphique. 

• Carte Son . 

• Alimentation. 
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Composants Principaux de I'Unite Centrale : 


Processeur : 



Represente le cerveau cTun ordinateur, II est caracterisee par sa frequence exprimee en 
Hertz (Hz). 

lKhz (KiloHertz) = 10 3 Hz 
IMhz (MegaHertz) = 10 6 Hz. 
lGhz (GigaHertz) = 10 9 Hz. 


25 


Composants Principaux de I'Unite Centrale : 


• Les Memoires : Permettent de Stocker de ('information de maniere temporaire ou 
durable. Un ordinateur utilise principalement : 

La Memoire Principale : 

(RAM [Random Access Memory] Memoire Vive, Volatile Tout son contenu 
est efface lorsqu’elle n’est plus sous alimentation electrique. 

(ROM [Read Only Memory] Memoire Morte : est une memoire non volatile,, c'est- 
a-dire, elle ne s'efface pas lorsqu’elle n’est plus alimentee en electricite et dont le 
contenu est defini lors de la fabrication. 

Les Memoires Secondaires : elles permettent de stocker de I’information de maniere 
permanente. 





CD-ROM 

DVD-ROM 




Disque Dur 


Cle USB 


Carte Memoire 
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7. Unites de Mesure en Informatique 


27 



Unite de Mesure en Informatique 


L'unite de mesure en informatique est le bit (Binary Digit). 

Un bit ne peut avoir que deux valeurs : 0 ou 1. 

Toute information traitee par un ordinateur est une suite de bits 

(ex : 1001111001110011 ) 

1 Octet (Byte) est un groupement de 8 bits. 


1 Octet = 8 bits. 

1 Kilo-octet (Ko) = 1024 octets 
1 Mega-octet (Mo) = 1024 Kilo-octets. 
1 Giga-octet (Go) = 1024 Mega-octets 
1 Tera-Octet (To) = 1024 Giga-Octets. 

1 Peta-Octet (Po) = 1024 Tera-Octets. 



8. Fonctionnement cTun Ordinateur. 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


Les deux principaux constituant d'un ordinateur sont : 

• La memoire Principale. 

• Le processeur. 


Processeur 


Programme 


Donnees 


Memoire Principale 


La memoire principale permet de stocker de ('information : 

• Donnees. 

• Programme, (suite destructions). 

Le processeur execute pas a pas les instructions du programme. 


30 


Fonctionnement d'un Ordinateur. 


1- La Memoire Principale : 

Une memoire est constitute d'un ensemble de cases memoire binaires (Mot Memoire) 
de taille fixe (8bits, 16 bits, 32 bits,. ..etc). 



l hre Case :10111010 
2® me Case :11100001 
3* me Case :11010011 
4® me Case :11000010 
5* me Case :01111111 
6® me Case :10100101 
7® me Case :01010010 
8® me Case :11100101 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


1- La Memoire Principale : 

Une memoire est constitute d'un ensemble de cases memoire binaires (Mot Memoire) 
de taille fixe (8bits, 16 bits, 32 bits,. ..etc). 

Chaque case memoire est reperee par son adresse (binaire). 



l® re Case :10111010esta I'adresse 000 
2® me Case :11100001esta I'adresse 001 
3® me Case :11010011esta I'adresse 010 
4® me Case :11000010esta I'adresse Oil 
5® me Case :01111111esta I'adresse 100 
6® me Case :10100101esta I'adresse 101 
7® me Case :01010010esta I'adresse 110 
8® me Case :11100101esta I'adresse 111 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


1- La Memoire Principale : 

La memoire principale est caracterisee par : 

•Taille en bits d'une case memoire (mot memoire). m 
• Taille en bits (Tune adresse memoire. a 


3 

Nombre de cases memoire = 2 
Taille Totale de la memoire = Nombre de cases * m 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


1- La Memoire Principale : 

Operations sur la memoire principale : 


LECTURE (READ) notee R : 

Le processeur demande a la memoire quelle est la valeurs d'une case memoire. 
Le contenu de ('emplacement lu reste inchange. 


ECRITURE (WRITE) notee W : 

le processeur donne une valeur et une adresse, et la memoire range la valeur a 
remplacement indique par I'adresse 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 

1- La Memoire Principale : 

Operations sur la memoire principale : Exemple « LECTURE » 


Adresse Cases Memoires 8 bits 



Lecture de I'adresse 101 



(1) Le processeur envoie une demande de 
Lecture (R) 

(2) Le processeur envoi I'adresse de la case 
qu'il veut lire. 

(3) la memoire envoi la valeur lue au 
processeur. 


Processeur 


Memoire 

Principale 


35 


Fonctionnement d'un Ordinateur. 


1- La Memoire Principale : 

Operations sur la memoire principale : Exemple « ECRITURE » 

Ecriture de la valeur 10101010 a Tadresse 111 


(1) W 

( 2 ) 

10101010 
(3) 111 

Processeur Memoire Principale 


> 

> 



Adresse Cases Memoires 8 bits 


000 

1 

0 

1 

1 

1 

0 

1 

0 

001 

1 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

1 

010 

1 

1 

0 

1 

0 

0 

1 

1 

Oil 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

1 

0 

100 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

101 

1 

0 

1 

0 

0 

1 

0 

1 

110 

0 

1 

0 

1 

0 

0 

1 

0 

111 

1 

0 

1 

0 

1 

0 

1 

0 


(1) Le processeur envoie une demande 
d'ECRITURE (W) 

(2) Le processeur envoie la valeur qu'il 
veut ecrire. 

(3) Le processeur envoie I'adresse. 

(4) La memoire Range la valeur dans 
I'adresse indiquee. 


36 


Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 



Processeur Memoire Principale 


Le processeur : 

II execute les instructions pas a pas du programme. 

II est divise en deux partie : 

1- Unite de Commande & controle : Permet de charger les instructions du 
programme vers le processeur 

2- Unite de Traitement : Appelee Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) : 
Execute les instructions et traite les donnees. 


Fonctionnement d'un Ordinateur. 



ARCHITECTURE DE VON NEUMANN 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 

Execute les instructions et traite les donnees. 


II existe plusieurs type d'operations : 

• Operations Arithmetiques : Addition (+), Soustraction (-), Multiplication (X), 
Division (/),.. .etc. 

• Operations Logiques : ET,OU,NON,XOR,NOR,...etc. 

• Operations de Comparaison : ^ >...etc. 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 


A B 



L'UAL possede 3 (A,B et F) entrees. 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 


A B 



L'UAL possede 3 (A,B et F) entrees et 2 sorties ( R et D) : 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 


A B 



L'UAL possede 3 (A,B et F) entrees et 2 sorties ( R et D) : 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 


A B 



L'UAL possede 3 (A,B et F) entrees et 2 sorties ( R et D) : 

• Entree F : Represente le code de ^operation a executer (ex : + , - , X,...etc). 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 


A B 



L'UAL possede 3 (A,B et F) entrees et 2 sorties ( R et D) : 

• Entree F : Represente le code de ^operation a executer (ex : + , - , X,...etc). 

• Les Entrees : A et B, represente les donnees (operandes) de ^operation. 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 


A B 



L'UAL possede 3 (A,B et F) entrees et 2 sorties ( R et D) : 

• Entree F : Represente le code de ^operation a executer (ex : + , - , X,...etc). 

• Les Entrees : A et B, represente les donnees (operandes) de ^operation. 

• Sortie R : Resultat de ^operation. 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


2- Le Processeur : 

L'Unite de Traitement = Unite Arithmetique et Logique (U.A.L) 


A B 



L'UAL possede 3 (A,B et F) entrees et 2 sorties ( R et D) : 

• Entree F : Represente le code de ^operation a executer (ex : + , - , X,...etc). 

• Les Entrees : A et B, represente les donnees (operandes) de ^operation. 

• Sortie R : Resultat de ^operation. 

• Sortie D : indicateur d'erreur. 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


3 - Communication Processeur - Memoire : 

Les informations echangees entre le processeur et la memoire principale circulent sur un 

BUS 

II existe 3 types de bus : 

■ BUS de Controle : Bus UNIDIRECTIONNEL, il permet d'indiquer s'il s'agit d'une operation 
de Lecture ( R ) ou d'Ecriture ( W ) 

■ BUS d'adresse : Bus UNIDIRECTIONNEL il permet d'envoyer une adresse du processeur 
vers la memoire principale. 

■ BUS de Donnee : Bus BIDIRECTIONNEL, il permet d'envoyer des donnees (valeurs) soit : 

- Du processeur vers la memoire : ECRITURE. 

- De la memoire vers le processeur : LECTURE. 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


3 - Communication Processeur - Memoire : 



BUS DE CONTROLE 





BUS D'ADRESSE 






BUS DE DONNEES 



Processeur 


Memoire Principale 


Fonctionnement d'un Ordinateur. 


3 - Communication Processeur - Memoire : Exemple LECTURE 


Adresse Cases Memoires 8 bits 



Lecture de I'adresse 101 



(1) Le processeur envoie une demande de 
Lecture (R) sur le BUS DE CONTROLE 

(2) Le processeur envoi I'adresse de la case 
qu'il veut lire sur le BUS D'ADRESS 

(3) la memoire envoi la valeur lue au 
processeur sur le DE DONNEES 


Processeur 


Memoire 

Principale 
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Fonctionnement d'un Ordinateur. 


3 - Communication Processeur - Memoire : Exemple ECRITURE 


Ecriture de la valeur 10101010 a I'adresse 111 



Processeur 


Memoire Principale 


(i) 


( 2 ) 


Le processeur envoie une demande 
d'ECRITURE (W) sur le BUS DE 

CONTROLE 

Le processeur envoie la valeur qu'il 
veut ecrire sur le BUS DE DONNEE 


Adresse Cases Memoires 8 bits 

000 

001 
010 

( 4 ) on 
100 
101 
no 
in 



(3) Le processeur envoie I'adresse sur le 

BUS D'ADRESSE. 

(4) La memoire Range la valeur dans 
I'adresse indiquee. 
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